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VRlop, izRlop, polnjenje in ponastavitev

VRlop

Ce Zelite vRIopiti svojega robota Photon,
pritisnite gumb za vRIop na glavi in ga drzite

| sekundo (doRler ne zaslisite piska).

[Polnjenje

Za polnjenje robota uporabite prilozen
Rabel Micro-USB. Polnilnik ni prilozen
Rompletu. Robota lahko napolnite s
Raterim Roli polnilnikom za pametne
telefone. Robota lahko polnite tudi
neposredno iz vrat USB v racunalniku -
vendar bo trajalo dlje.

Cas polnjenja: do 3 ure

Delovni ¢as na popolnoma
napolnjeni bateriji: pribl. 8 ur

Ugasanje

Da preprecite nenamerni izRlop, na primer
med poukRom, morate pritisniti gumb za
vRIop in ga drzati neRoliko dlje.

Ce Zelite izRlopiti robota, drzite gumb
pritisnjen 2 sekundi (doRler ne
zaslisite piska).
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Polnjenje v teRu Robot je popolnoma napolnjen

Med polnjenjem robotova usesa utripajo Ko uSesa robota utripajo zeleno, je postopeR
rdece. Ce prenehate s polnjenjem, tone  polnjenja zaklju¢en in polnilnik lahko odklopite.
bo vplivalo na delovanje robota.

[POMEMBNO: Med prenapetostjo ali ko je baterija popolnoma izpraznjena, lahko robot

preide v varen nacin, zato se usesa med polnjenjem izRlopijo, robot pa se ne vRIopi. V tem
primeru ponastavite robota.

Ce se robot Photon ™ ne odziva na polnjenje ali se ne vRlopi, ga ponastavite. To
naredite takRo, da pritisnete in drzite gumb za vRlop vec Rot 10 sekund. VV¢asih traja do
20 sekund, da se robot odzove na ponastavitev, zato ne obupajte po prvem
neuspesnem poskusu. Robot signalizira ponastavitev z zvocnim signalom in se nato
vRIopi.
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Senzorji in funRcije robota Photon ™

Robot ima veliRo vgrajenih senzorjev, Ri vam pomagajo pri ucenju in igranju. Ti senzorji in zaprti
(znotraj ohisja) so:
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[Povezava s Photon Robotom

Robota povezujemo z naso mobilno napravo (tablica, mobilni telefon) preko apliRacije Photon
Coding, Ri jo najdemo tako v trgovini AppStore za mobilne naprave Apple, Rot tudi v trgovini
GooglelPlay za mobilne naprave Android.

#_ Download on the GETITON

« App Store ® Google Play

Mobilna apliRacija Photon Coding

Ko prvi¢ zazenete aplikRacijo, se prikaze pojavno oRno, Ri zahteva dostop do loRacije vase
naprave — [Photon Robota. Dovolite dostop do robota. To je sestavni del procesa Bluetooth V
RolikRor v nastavitvah Bluetooth ne dovolite dostopa do vasih podatkov o loRaciji, aplikRacija ne
bo nasla nobenega robota (naprave) v blizini.

. Photon Coding
1. Ce dovolite dostop, se bo prikazal
pozdravni zaslon apliRacije. Na tej SCANNING...
toCRi zazenite robota in Rliknite ]
9 Allow Photon Coding to access
gumb Za Zagon this device's location?

Donlt ask again

DENY ALLOW

2. Ceje Bluetooth izklopljen bo
apliRacija zahtevala dovoljenje za
zagon Bluetooth-a

Photon Coding Photon Coding

= g

e Make sure your Photon is switched on!

SCANNING...

Photon Coding
Choose your Photon:
Ve - . e
Na seznamu razpolozljivih robotov (v Rolikor '\l"“‘l‘/
jin je vec) izberite tistega, s Raterim se zelite
povezati, in Rliknite Connect (Povezi).

DOS
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Ce po skeniranju oRolice ni prikazan noben robot - ¢eprav je vRloplien - to pomeni, da so
loRacijske storitve vase naprave onemogocene ALl pa ste seznanili naprave na sistemsRi
plosci Bluetooth v vasi napravi. V tem primeru morate napravo preRlicati (ne sme biti
seznanjena z Bluetooth) in pri¢nite postopeR seznanjanja naprave z robotom ponovno.

[Povezava z robotom je mozna z nastavitvene plosce v vseh nasih aplikacijah

[Po uspesni povezavi z robotom se prikaze ekRran z vsemi moznostmi apliRacije Photon Coding.

Programming

Introduction to Advanced programming

programming
Scratch
Photon Draw Level: expert

Level: beginner

Photon Badge Time to play

Level: intermediate
@ Joystick

Photon Blocks Level: beginner
Level: expert

Photon Code

Level: master

V RolikRor se prvi¢ srecujemo z robotom, je priporocljivo, da si izberemo vmesnik Photon
JoysticR. To je najosnovnejsi vmesnik, Ri omogoca prostoroCno upravljanje robota,
spreminjanje barve njegovih oci in uses ter predvajanje zvokRov. Ta vmesnikR ne zahteva
vnaprejsnjega nacrtovanja potez ali dejanj. Robot takoj izvede izbrana dejanja.

IKrmilna palica (1) nam omogoca premikanje robota, Rot smo navajeni pri RaterikRoli Rrmilni palici
(Joysticku). S pomogjo drsnika spodaj (2) lahko spreminjamo hitrost premikanja robota. Ce
zelimo spremeniti barvo oc¢i in uses to storimo tako, s pritiskom na gumb 3 odpremo seznam
vseh barv in pritisnemo na poljubno barvo. Ce Zelimo o¢i in usesa ugasniti si izberemo ikono
za ¢rno barvo.

S pritiskom na gumb 4 lahko izbiramo med razli¢nimi zvoRi. Kot priRazuje naslednja slika, se
nam odpre meni s 4 moznimi skRupinami zvoRov.



[Posamezne Stevilk na spodnji sliRi je nasledniji:

1. Navidezna Rrmilna palica omogoca
nadzor gibanja robota.

2. l|zberite potovalno hitrost za svojega
robota.

3. lzberite barvo robotovih oci in uses.
4. |zberite zvoRe, Ri jih zelite, da robot
predvaja.

Na tej sliRi je prikazana zadnja ¢etrta moznost,
Rjer lahkRo Rrajsi zvoR tudi posnamemo in ga
Rasneje uporabimo pri»programiranju« robota.

[Pri izboru tretje skupine zvokRov
dobimo moznost izbora 3 razli¢nih
siren.

\V izbrani drugi sRkupini zvokov
skupini dobimo seznam custvenih
zvoRov v treh skupinah, med Raterimi
se lahRo premikamo.




V prvi skRupini pa si lahRo izberemo
zvoRe raznih zivali

TuRaj lahko izberemo barvo odi in
uses robota. Ce Zelimo vse »ugasniti«
izberemo ¢rno barvo

S pritiskom na X na zgornjem desnem vogalu se vrnemo v osnovni meni.
Programming

Introduction to Advanced programming
programming

Photon Draw
Level: beginner

Level: intermediate

[ ) Joystick
Photon Blocks Level: beginner
Level: expert

. Photon Badge Time to play

</> Photon Code

Level: master

Sedaj robota ze malo poznamo in lahko izberemo naslednji vmesnik IPhoton Draw
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V tem vmesnikRu se bomo naucili, Rako robota premikamo s pomocjo enostavnega
»programiranja«. V tem vmesniku lahko uporabimo tudi zvoRe in barve, Ri smo se jih naucili
uporabljati v prejsnjem vmesnikRu. TuRaj pa lahRo nas »program« tudi shranimo in ga
uporabimo poljubno vecRkrat.

Photon DRAW

Najprej si oglejmo Raj se skriva za stevilkami:

@O
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Not logged in m Connected
Signin .4 78N
Length of a field
20 30 40 50 60

1. Izberite barvo robotovih oci in uses.
2. lzberite zvoRe, Ri jih zelite, da robot
predvaja

3. Izberite nacin RakRo naj robot pri¢ne
svojo  pot (dotik, zvoR, svetloba,
zakRasnitev ...)

4. TuRaj lahkRo nas  »program
shranimo 0z. ga ponovno uporabimo

5 S pritiskom na ta gumb robota
pozenemo (uRazemo mu naj izvede
Rorake, Ri smo jih »sprogramirali«)

6. Zdaljsim pritiskom (3seR) zbrisemo
programsRke Rorake

7. S to ikono nastavimo »Rorak« - za
RoliRo cm se bo robot premaknil, ¢e ga
prestavimo za eno polje. Korak lahko
nastavimo med 10 cm in 60 cm, Rot je
to predstavljeno na nasledniji sliki.

[Pot, Ri naj jo prevozi robot enostavno »narisemox tako, da se s prstom premikamo po poljih, Ri
jih naj robot prevozi. Ce smo se pri tem zmotili in to ugotovimo na koncu, lahko zadnje polje
pomikamo nazaj do tam, Rjer je nasa napaka. Velikokrat pa nam to ne bo uspelo, zato je bolje
uporabitigumb 6 (brisanje programsRih Rorakov) in celotno pot zbrisati, ter ponovno priceti. Ko
smo pot narisali, nanjo postavimo zahtevane ukRaze npr.. spremeni barvo uses in oci, oddaj
zVOR, pocaRaj za dolocen ¢as ipd. Na posamezno polje lahko postavimo en ukaz (ne moremo
sestaviti dveh uRazov, npr.: zamenjaj barvo in oddaj glas).



.............................

Ko smo z nasim »programoms« zadovoljni sprozimo robota, tako da pritisnemo na rumeno
puscico (gumb 5). Seveda lahRko to naredimo Radarkoli tudi ¢e Se nismo povsem zaRljucili poti
ali dodajanja uRazov na posamezna polja.

[Poglejmo si nas primer »programac po Rorakih :

1. Robotima trenutno usesa in oci obarvana modro
2. [PremaRni se za dve polji naprej

3. [Barvo ociin uses spremeni v rumeno

4. Obrni se za 90 stopin;

5. PremaRni se za dve polji naprej

6. Oddaj zvoR RukRavice

7. Obrni se za 90 stopinj

8. [Premakni se za dve polji naprej

Q. Spremeni barvo oci in uses v rdeco

10. ZaRljuci svojo pot

Nas robot se torej giblje po nasih navodilih
(programu) in sedaj bomo ta program shranili, da
ga bomo lahkRo uporabili Rasneje. To storimo
tako, da pritisnemo gumb z disketo (qumb 4) in
odpre se nam meni, Rjer pritisnemo gumb
»PLUS« (Save).

Q00

Save Load Delete
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[Pojavi se polje v Raterega lahRo vpisemo ime Enter name
Svojega programal m| sSmMo Vplsa“ »Prvi«l nato The maximum length of the name is 9 characters
pritisnemo gumb »Confirme«

Ime programa je lahkRo dolgo najvec 9 znakRov.

Vpisano ime se sedaj pojavi zgoraj in
naslednji¢ Ro bomo ta program ponovno zeleli
uporabiti, ga bomo izbrali in pritisnili tipRo
Load. V RoliRor bi Zeleli program izbrisati,
pritisnemo na tipko Delete .

click Load to load a selected
program,

Q00

Save Load Delete

Ko zelimo Photon Draw zapustiti pritisnemo na X na zgornjem desnem vogalu se vrnemo v
osnovni meni. Da se vinemo na osnovno stran programa Photo Coding ponovno pritisnemo

na X na zgornjem desnem vogalu.

o, Photon Coding

Connected
Preden popolnoma zapustimo [Photo
Coding je priporocljiivo robota odjaviti, Rar
storimo s pritiskom na gumb Disconnect
spodaj desno in nato Se X na zgornjem
levern vogalu

Disconnect
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Priporo¢amo se ogled dveh RratRih filmov, Ri se nahajata na naslednji povezavi:

[Photon Splosno in Photon Prvi Roraki

Na uradni strani podjetja Inovatio d.o.o pa najdemo poleg omenjenih dveh filmckov Se nekaj
RratRih filmcRov proizvajalca.

Za vse dodatne informacije pa smo na voljo tukaj

Zelimo uspesno delo. Inovatio d.o.o.


https://youtu.be/JFr5ajI7QJE
https://youtu.be/PkdVFPK_veo
https://www.inovatio.si/sl/produkt/669/robot-photon-edu
https://www.inovatio.si/sl/kontakt
https://www.inovatio.si/

G

Inovatio d.o.o, Ulica Heroja Bracic¢a 6, 2000 Maribor, Slovenija

T:02/828 0053 E: contact@inovatio.si  W: www.inovatio.si



http://www.inovatio.si/

