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! ldeje za poucevanje

Z uénim robotom
Bee-Bot



Bee-Bot:
Ideje za matemati¢ne dejavnosti

Ucenje "stevil" s pomocjo podloge s
Stevilskami

TTS Number Line Mat) je vsestranski
pripomocek, ki ga lahko uporabljate za
poucevanje razlicnih matematicnih
konceptov in nacel, povezanih s stevili.

VESCINE IN UCENJE: Stetje naprej in nazaj\ SPRETNOSTI IN UCENJE: Stetje naprej in
po korakih nazaj po korakih po 2, 3 in 5.

Programirajte Bee-Bota, da se premika v
zaporedjih z dolo¢enim Stevilom korakov. Na
primer: programirajte ga, da se premakne za
dva koraka, se ustavi, nato se ponovno
premakne za dva koraka in se spet ustavi.
Skupaj z Bee-Botom Stejte po 2 (2, 4, 6, 8 ...).

Programirajte Bee-Bota, da se premika naprej
ali nazaj po zaporedju do 20 korakov. Otroke
spodbudite, da na glas povedo $tevilko, na
kateri se Bee-Bot ustavi.

Ali lahko otroci programirajo Bee-Bota tako,

. 5, 5
da pristane na razlicnih stevilkah od O do 207 Kaj opazijo pri &tevilih? Ali lahko enako

zaporedje izvedejo tudi nazaj?

Ali lahko otroci predvidijo vzorec Stevil, ¢e
Bee-Bota programirajo, da se premika v

korakih po 2, 5 oziroma po drugih izbranih
@RETNOSTI IN UCENJE: Dolodanje étevD

korakih?
ki je za ena vedje ali za ena manjse od

danega Stevila. /
Otroke spodbudite, da programirajo Bee-

Bota, da se iz 0 premakne do izbranega SPRETNOSTI IN UCENIJE: Prikazovanje in

Stevila. Nato naj Bee-Bota programirajo, da se upvoraba szﬁ:'lSk'h ng' ;%r povezanih
premakne en korak nazaj, in zapi$ejo ustrezno racunov odstevanja do £U.
matemati¢no poved (npr. 9 je za ena manj kot
10).

Raziskujte Stevilske vezi tako, da Bee-Bota
programirate, da se iz O premakne do
Nato naj Bee-Bota programirajo, daseiz9 izbranega stevila (npr. 6).

premakne en korak naprej, ter zapisejo novo . N . .
matemati¢no poved (npr. 10 je za ena vec kot qulko korakov Se potrebuje, da pride do 10
oziroma do 207

9). Postopek lahko ponovijo tudi z drugimi
wwll. / Nato otroke spodbudite, da na tablo ali list
papirja zapiSejo matemati¢no poved, npr.: 6 in

4 je 10 oziroma 6 + 4 = 10, in nadaljujejo z

Qgimi primeri. /
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https://www.canva.com/design/DAHNq6VsPc8/5VDzdPVUQtw5WMYp1w-oRA/edit

Bee-Bot:
Ideje za matematicne dejavnosti

Ucenje "stevil" s pomocjo podloge s
stevilskami

TTS Number Line Mat) je vsestranski
pripomocek, ki ga lahko uporabljate za
poucevanje razlicnih matematicnih
konceptov in nacel, povezanih s stevili.

SPRETNOST! IN UCENIJE: Priklic in uporaba

dejstev o sestevanju in odstevanju do 20

/ Pri odstevanju postavite Bee-Bota na zadetno

SPRETNOSTI IN UCENJE: Inverzne Stevilo na Stevilski podlogi. Na primer, pri
raéunske operacije ra¢unu 15 - 5 otroci postavijo Bee-Bota na
Stevilo 15 in ga programirajo, da se premakne
Raziskujte povezavo med sestevanjem in 5 korakov nazaj. Na katerem Stevilu pristane?
odstevanjem kot inverznima operacijama. Na Nato zapisejo matemati¢ni racun, npr. 15 -5
primer: izralunajte 5 + 4, tako da Bee-Bota =10, in nadaljujejo z drugimi primeri.
postavite na Stevilo 5 in ga programirate, da Pri seStevanju Bee-Bota programirajte, da se
se premakne 4 korake naprej. premika naprej. Na primer, priraéunu 4 + 3
Na katerem stevilu se Bee-Bot ustavi? postavite Bee-Bota na Stevilo 4 in ga
Otroci nato zapisejo matemati¢ni racun, npr. programirajte, da se premakne 3 korake
5+4=09. naprej. Nato otroci zapisejo matematic¢ni
Kaj se zgodi, ¢e Bee-Bota programirajo, da racun: 4 +3=7.
se s Stevila 9 premakne 4 korake nazaj?
Vrne se na zacetno $tevilo 5. Zato velja: 9 - Nato raziscite, kaj se zgodi, ¢e zamenjate
4=5, zaletno Stevilo. Na primer, priraéunu 4 + 3
Dejavnost nadaljujte z razliénimi primeri vprasajte:
racunov. Ali lahko otroci predvidijo, na * »Ce Bee-Bota postavim na 3 in ga
katerem Stevilu se bo Bee-Bot ustavil, Se programiram, da se premakne 4 korake
preden pritisnejo gumb »Go«? naprej, na katerem stevilu bo pristal?«
»Ce Bee-Bota postavim na 4 in ga
programiram, da se premakne 3 korake
naprej, na katerem Stevilu bo pristal?
Zakaj je rezultat enak?«

S tem otroci spoznavajo, da se pri sestevanju
vrstni red seStevancev lahko zamenja, rezultat

pa ostane enak.




Bee-Bot:

Ideje za matematicne dejavnosti

Poucevanje »stevil« s prilagodljivimi podlogami

in mrezami

Prilagodite ucenje prilagodljivo podlogo
TTS in podlogo TTS Tear of Pad tako,
da se odlodite, kaj bo na
podlogah/mrezah, da bo ustrezalo
potrebam ucencev.

SPRETNOSTI IN UCENJE: Prepoznavanje in
prikazovanje stevil s pomoéjo predmetov in
slikovnih ponazoritev

Vstavite ali narisite razli¢ne slike, ki na razli¢ne
nacine predstavljajo Stevila.

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako,
da obisée vse slike, ki predstavljajo Stevila 4, 6,
8 in tako naprej?

N /

SPRETNOSTI IN UCENJE: Prepoznavanje,
iskanje, poimenovanje in zapisovanje
ulomkov

Vstavite ali zapisite razli¢ne prikaze ulomkov
(npr. za polovico zapisite ulomek kot Stevilo,
prikazite polovico lika z obarvanim delom,
oznacite dva od stirih delov itd.).

Ali lahko otroci dprogramirajo Bee-Bota tako,
da pristane na polju, ki prikazuje polovico? Ali
ga lahko nato programirajo, da pristane na
drugem polju, ki prav tako prikazuje polovico?
Nadaljujejo lahko z iskanjem vseh polj, ki
prikazujejo polovico.

Ali lahko otroci programirajo Bee-Bota, da
obisée vsa polja, ki prikazujejo polovico, in se

da se premakne na razli¢cna mesta na
podlogi/mreZi. Kateri ulomek prikazuje polje,
na katerem se je Bee-Bot ustavil?

¢ ¢ 5)

na vsakem ustavi?
Dodatno lahko otroci programirajo Bee-Bota, \

SPRETNOSTI IN UCENJE: Prepoznavanje
lihih in sodih stevil

Vstavite ali narisite razli¢na liha in soda
Stevila na podlogo.

Otroke spodbudite, da programirajo Bee-
Bota, da pristane na lihem Stevilu. Nato naj
ga sprogramirajo tako, da se premakne na
drugo liho Stevilo.

Ali lahko nato sprogramirajo Bee-Bota tako,
da se premakne na sodo $tevilo?
Zabelezite, na katerih Stevilih so pristali Bee-
Boti, pod naslova »Liha Stevila« in »Soda
Stevila«.

Ali lahko otroci programirajo Bee-Bota, da
obisée vsa liha ali vsa soda Stevila in se pri
vsakem ustavi?

SPRETNOSTI IN UCENJE: Priklic postevank za
Stevila 2,5in 10

Vstavite ali zapiSite razli¢na Stevila — vkljucite
veckratnike $tevil 2, 5in 10 ter tudi Stevila, ki
niso njihovi veckratniki.

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako,
da pristane na veckratnikih Stevil 2, 5in 10?
Ali lahko programirajo Bee-Bota, da obisée
vsak veckratnik Stevila 2 (in drugih Stevil) ter

se pri vsakem ustavi?




Bee-Bot:

Ideje za matemati¢ne dejavnosti

Poucevanje »merjenja« s prilagodljivimi
podlogami in mrezami

da se odlodite, kaj bo na
podlogah/mrezah, da bo ustrezalo
potrebam ucencev.

Prilagodite ucenje prilagodljivo podlogo
TTS in podlogo TTS Tear of Pad tako,

opisovanje in resevanje prakti¢nih nalog,
povezanih z dolZino in vidino, maso/tezo,
prostornino ter prostornino tekodin

Vstavite ali zapiSite razli¢ne merske enote.
Otroke spodbudite, da sprogramirajo Bee-Bota
tako, da se premakne do merske enote, ki se
uporablja za merjenje dolZine.

Ali se lahko nato premakne do merske enote, ki
se uporablja za merjenje mase/teze, in nato do

SPRETNOSTI IN UCENJE: Primerjanje,
opisovanje in resevanje prakti¢nih nalog,
povezanih z dolZino in vi$ino, maso/teZo,
prostornino ter prostornino tekodin

Vstavite ali narisite razli¢ne slike predmetov —
na primer predmetov, ki so krajsi in daljsi
(npr. zirafe, opice, drevesa, roze), lazji in tezji
(npr. sloni, peresa, jabolka) itd.

Otroke spodbudite, da programirajo Bee-
Bota, da se premakne do enega izmed
predmetov.

Ali lahko nato programirajo Bee-Bota, da se
premakne do predmeta na podlogi, ki je
daljsi/tezji od predmeta, na katerem se Bee-
Bot trenutno nahaja, in tako nadaljujejo z
raziskovanjem?

SPRETNOSTI IN UCENJE: Primerjanje, \

\drugih merskih enot? /

SPRETNOSTI IN UCENJE: Branje
analogne ure

Vstavite ali narisite razli¢ne
Stevilcnice, ki prikazujejo razli¢ne
Case.

Povejte doloéen ¢as, ki je prikazan
na podlogi. Ali lahko otroci
programirajo Bee-Bota, da se
premakne na pravilno uro?
Dejavnost ponovite z drugimi ¢asi,
prikazanimi na podlogi.

Otroke spodbudite, da programirajo
Bee-Bota, da se premakne na
doloden &as na podlogi.

Ali lahko nato programirajo Bee-
Bota, da se premakne na
Stevilcnico, ki prikazuje eno uro prej
ali eno uro kasneje glede na ¢as, na
katerem se Bee-Bot trenutno
nahaja?

Otroke spodbudite, da programirajo
Bee-Bota do ure, ki prikazuje, kdaj
se zacne pouk, kdaj je ¢as za kosilo,
kdaj je ¢as za spanje in podobne
vsakodnevne dejavnosti.




Bee-Bot:
Ideje za matematicne dejavnosti

Poucevanje »oblik« s podlogami z liki in
drzali za pisala
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Uporabite podlogo TTS z likiali TTS
z geometrijskim telesi za
raziskovanje lastnosti oblik.

| A .
AR O
¢cANP .

SPRETNOSTI IN UCENJE: Prepoznavanje in
poimenovanje pogostih 2D- in 3D-oblik

Poimenujte obliko, na primer: »krog«.

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako,
da se premakne na polje, ki vsebuje to obliko?

Q&javnost ponovite z drugimi oblikami. /
4 s N

SPRETNOSTI IN UCENJE: Risanje ¢ért in oblik
z ravnilom

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako,
da nariSe razli¢ne oblike, kot sta kvadrat ali
krog?

Katere oblike lahko Bee-Bot naride in katerih
ne more? Zakaj?

Ali lahko otroci programirajo Bee-Bota, da

narise ravne ¢rte razliénih dolzin?
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SPRETNOSTI IN UCENJE: Prepoznavanje
in opisovanje lastnosti 3D-oblik

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota
tako, da se premakne do oblike z dolo¢enimi
lastnostmi? Na primer: oblika s Sestimi
stranicami, eno oglisée, tremi ploskvami itd.

Otroke spodbudite, da sprogramirajo Bee-
Bota tako, da se premakne do oblike z
doloceno lastnostjo, npr. »Programiraj Bee-
Bota, da se premakne do oblike, kiima 12
stranic.«

SPRETNOSTI IN UCENJE: Prepoznavanje in
poimenovanje pogostih 2D- in 3D-oblik

Otroke spodbudite, da sprogramirajo Bee-
Bota tako, da se premakne na dolocena polja.

Na kateri obliki je Bee-Bot pristal? Povej eno

lastnost te oblike.




Bee-Bot:
Ideje za matemati¢ne dejavnosti

Poucevanje »polozaja in smeri« s pomocjo
podlog, poligonov z ovirami in labirintov

Polozaj in smer lahko raziskujete z
razli¢nimi podlogami TTS ter s
poligonom z ovirami in modularnim
labirintom.

@RETNOSTI IN UCENJE: Opisovanje \

polozZaja, smeri in gibanja, vkljuéno s celimi,
poloviénimi, éetrtinskimi in tri¢etrtinskimi
obrati

Ali lahko otroci programirajo Bee-Bota, da
naredi ¢etrt obrata? Polovi¢ni obrat? Cel
obrat? SPRETNOSTI IN UCENJE: Opisovanje

Ali lahko programirajo Bee-Bota, da se obrne polozaja, smeri in gibanja, vkljuéno s celimi,
za 90 stopin;j? poloviénimi, éetrtinskimi in triéetrtinskimi
Ali lahko programirajo Bee-Bota, da se obrati

obraca v smeri urinega kazalca in v nasprotni
smeri urinega kazalca? Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako,

da se premika skozi labirint ali dokonéa
poligon z ovirami, ki vkljuduje prave kote?
Otroke spodbudite, da se izmenjujejo pri

podajanju navodil drugim otrokom, kako
/ \ programirati Bee-Bota, da se premakne skozi
SPRETNOSTI IN UCENJE: Opisovanje poloaja, tabirint ali opravi poligon z ovirami.

smeri in gibanja, vkljuéno s celimi, poloviénimi,
éetrtinskimi in tri¢etrtinskimi obrati

Uporabite razli¢ne tematske Bee-Bot podloge in
otroke spodbudite, da nadrtujejo razli¢ne poti za
Bee-Bota.

Naj zapisejo algoritem oziroma zaporedje ukazov,
nato pa sprogramirajo Bee-Bota, da izvede
korake in uspesno zaklju¢i nadrtovano pot.

- %o



https://www.inovatio.si/sl/produkti/0/0/q=podloga
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1016/poligon-z-ovirami-za-bee-bot-in-blue-bot
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1015/bee-bot--in-blue-bot--modularni-labirint
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1015/bee-bot--in-blue-bot--modularni-labirint

Bee-Bot:

Dejavnosti za opismenjevanje in ucenje jezikov

Poucevanje glasovnega zavedanja in

nGLIS,

¢rkovanja z uporabo abecedne podloge in

praznih mrez

Otroke wucite prepoznavanja in
utrjevanja glasov in ¢rk s pomodjo
abecedne podloge TTS in podloge.
na katero se lahko pise.

ﬁPRETNOSTI IN UCENJE: Prepoznavanje \

glasov, ki jih predstavljajo grafemi, vkljuéno z
njihovimi razli¢nimi izgovorjavami

Otroke spodbudite, da programirajo Bee-
Bota, da pristane na razli¢nih ¢érkah na
abecedni podlogi.

Ali lahko otroci povedo ime ¢rke in glas, ki
ga predstavlja?

Koliko besed se lahko spomnijo, ki se
zacnejo s to ¢rko?

-

SPRETNOST! IN UCENJE: Prepoznavanje
glasov, ki jih predstavljajo grafemi, vkljuéno z
njihovimi razlié¢nimi izgovorjavami

/

Na TTS Tear Off Pad zapisite glasove, na
katere Zelite, da se otroci osredotodijo.
Izgovorite dolo¢en glas. Ali lahko otroci
sprogramirajo Bee-Bota tako, da se premakne
do ustreznega glasu na podlogi?

SPRETNOSTI IN UCENJE: Crkovanje znanih
in neznanih besed s pomodjo glasovnega
zavedanja

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako,
da na abecedni podlogi ¢rkuje njihovo ime?
Preberite besede, ki naj se jih otroci naudijo
¢rkovati, na primer dneve v tednu. Ali lahko
sprogramirajo Bee-Bota tako, da ¢rkuje
izbrano besedo?

Otroke spodbudite, da sprogramirajo Bee-
Bota tako, da se pri vsaki ¢rki besede ustavi.

N /
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@'\’ETNOSTI IN UCENJE: Crkovanje znanihh
neznanih besed s pomoéjo glasovnega

zavedanja

Na TTS Tear Off Pad zapisite besede, na katere
zelite, da se otroci osredotodijo.

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako, da
sestavi kratko poved?

Otroci lahko Bee-Bota sprogramirajo tako, da se
med posameznimi besedami ustavi, s ¢imer
ponazorijo presledek med besedami.

Otroke razdelite v pare. Izmeni¢no naj
programirajo Bee-Bota, drugi otrok pa naj
ugotovi, katero poved Bee-Bot sestavlja.

Otroci lahko besede zapisejo na tablo ali list
papirja. Ali je nastala poved smiselna?

/




Bee-Bot:
Dejavnosti za opismenjevanje in ucenje jezikov

EHGLIS,

Poucevanje branja in pisanja s podlogami za
igranje vlog in posodicami za aktivnosti

Spodbujajte veselje do branja,
razvijajte bralno razumevanje in
ustvarjalno pisanje z uporabo podlog
TTS in kompletov dejavnosti (Activity
Tins) ter zabavnimi dejavnostmi z Bee-
Botom za igro vlog.

KPRETNOSTI IN UCENJE: Pripovedovanje znanih zgodb

 Izberite eno izmed Stevilnih podlog ali ustvarite svojo, ki bo predstavljala prizoris¢e znane
zgodbe, na primer »Trije prasicki«. Otroci lahko s pomocdjo nade predloge izdelajo preobleke za
Bee-Bota, ki predstavljajo posamezne knjizevne like, ter z uporabo funkcije snemanja zvoka na
Bee-Botu posnamejo glasove likov. Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bote tako, da skupaj
pripovedujejo zgodbo?

o Otroci lahko zgodbe pripovedujejo tudi s pomodjo kompletov dejavnosti (Activity Tins). Ali lahko
ustvarijo svoje zgodbe? Ali lahko s pomodjo TTS nastavka potisne plodcée sprogramirajo Bee-
Bota, da premika razli¢ne like po podlogi in tako pomaga pri pripovedovanju zgodbe?

e Za dodatno popestritev pripovedovanja zgodb uporabite TTS prikolico. Z njo lahko Bee-Bot na
primer dostavlja pisma knjizevnim likom v zgodbi »The Jolly Postman« ali sadje v zgodbi

\»Handa's Surprisex. /

SPRETNOSTI IN UCENJE: Ustvarjanje in pisanje zgodb

S pomodjo podlog ali kompletov dejavnosti (Activity Tins) otroke spodbudite, da sprogramirajo Bee-
Bota tako, da se odpravi na potovanje.

Bee-Bot lahko obisce razli¢ne trgovine na podlogi mesta, preZivi dan na podlogi z morsko obalo ali se
poda na dinozavrsko pustolovsdino. Otroci lahko Bee-Bota med izvajanjem programa posnamejo z
videokamero. Posnetek nato uporabijo kot navdih za pisanje zgodbe o Bee-Botovih dogodivscinah.

o /



https://www.inovatio.si/sl/produkt/880/bee-bot--in-blue-bot--nastavek-potisna-plosca
https://www.inovatio.si/sl/produkt/878/prikolica-za-bee-bot-in-blue-bot

Bee-Bot:

Ideje za dejavnosti pri naravoslovju

Raziskovanje zivali in rastlin s pomocjo
naravoslovnih tematskih podlog

Vkljucite Bee-Bota v pouk naravoslovja z
uporabo nasih zanimivih naravoslovnih
tematskih podlog, ki spodbujajo pogovor,
raziskovanje in razvijanje naravoslovnega
misljenja.

SPRETNOSTI IN UCENJE:
Ziva bitja in njihova
zivljenjska okolja

Vstavite fotografije razli¢nih zivljenjskih okolij v
prozorno mrezasto podlogo

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota, da se
ustavi pri razliénih Zivljenjskih okoljih?

Katera bitja tam Zivijo? Zakaj bi izbrala prav
taksno okolje za svoje bivanje?

Ustvarite prehranjevalno verigo ali razvrstitveni
kljué.

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako,
da sledi prehranjevalni verigi razliénih Zivali? Ali
lahko s pomodjo razvrstitvenega kljuéa
prepoznajo razli¢ne zivali?

SPRETNOSTI IN UCENJE: Letni &asi in
prepoznavanje rastlin

Programirajte Bee-Bota, da otrokom pomaga
prepoznavati razli¢na drevesa in rastline ter spoznavati
letne ¢ase na podlogi z motivom dreves.

Ali lahko otroci prepoznajo rastline in druge elemente na
podlogi?

Poimenujte drevesa ali rastline. Ali lahko otroci
sprogramirajo Bee-Bota tako, da se premakne do
ustreznega drevesa/rastline?

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako, da sledi
jesenski poti (npr. se ustavi na poljih s slikami, ki
prikazujejo znacilne znake jeseni)?

Dejavnost ponovite za razli¢ne letne ¢ase.

SPRETNOSTI IN UCENJE: Ziva bitja in njihova Zivljenjska okolja

Programirajte Bee-Bota na podlogi z motivom gozdnih zivali in podlogi z motivom drobnih zivali, da otrokom pomaga pri

~

prepoznavaniju in razvrséanju razli¢nih Zivali.

Poimenujte zival. Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako, da se premakne do poimenovane zivali?

Kaj lahko povedo o tej zivali?

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako, da pristane pri sesalcu?

Ali ga lahko nato programirajo, da pristane pri plazilcu?

Ali lahko programirajo Bee-Bota, da pristane pri rastlinojedi Zivali?
eravnost nadaljujte z drugimi skupinami zivali in njihovimi znacilnostmi.

/
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https://www.inovatio.si/sl/produkt/1041/bee-bot--blue-bot--prozorna-mrezasta-podloga
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1061/blue-bot-bee-bot-in-loti-bot-podloga-z-motivom-dreves
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1064/blue-bot-bee-bot-in-loti-bot-podloga-z-motivom-gozdnih-zivali
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1070/blue-bot-bee-bot-in-loti-bot-podloga-z-motivom-drobnih-zivali

Bee-Bot: /”“\

Ideje za dejavnosti pri naravoslovju

Raziskovanje Cloveskega telesa in sil z
Bee-Botom

Vkljucite Bee-Bota v pouk
naravoslovja z uporabo nasih
zanimivih naravoslovnih tematskih
podlog, ki spodbujajo pogovor,
raziskovanje in razvijanje
naravoslovnega misljenja.

SPRETNOSTI IN UCENJE: Prepoznavanje delov ¢loveskega telesa in razumevanje njihovega
delovanja

Programirajte Bee-Bota, da se premika po razli¢nih delih lovegkega telesa na podlogi Clove$ko telo (Human Body
Mat) ter tako spoznava in razume njihove razli¢ne funkcije.

Poimenujte razli¢ne dele telesa. Ali otroci vedo, kje se nahajajo? Ali lahko programirajo Bee-Bota, da se premakne do
dolocenega dela telesa?

Ali lahko otroci programirajo Bee-Bota, da prikaZe, kako se kri pretaka po ¢loveskem telesu?

- /

SPRETNOSTI IN UCENIJE: Vpliv sile na predmete ter trenje pri potiskanju in vle&enju

©.

Raziskujte sile z Bee-Botom tako, da preverite, koliko lahko potiska in viece.

Napovejte, koliko teze bo Bee-Bot lahko potegnil s pomodjo TTS prikolice. Dodajajte eno utez naenkrat in po vsaki
dodani utezi programirajte Bee-Bota, da se premakne po kratki poti.

Kako se Bee-Bot premika, ko je prikolica lahka?

Kako se premika, ko je prikolica tezka?

Kaj se zgodi, ko je prikolica pretezka? Zakaj?

Izbirite predmete z razli¢nimi tezami, ki jih bo Bee-Bot potiskal s pomocjo nastavka potisna plosca.

Napovejte, koliko predmetov bo lahko potisnil. Kaj se zgodi, ko je predmetov za potiskanje prevel? Zakaj?
Preizkusite tudi zelo lahke predmete, na primer peresa. Ali jih lahko Bee-Bot potisne?

Pogovorite se o vplivu zunanijih sil, kot je zraéni upor, ki povzro¢a dodatno zaviranje gibanja.

t ¢S]



https://www.inovatio.si/sl/produkt/878/prikolica-za-bee-bot-in-blue-bot
https://www.inovatio.si/sl/produkt/880/bee-bot--in-blue-bot--nastavek-potisna-plosca

Bee-Bot:

Ideje za dejavnosti pri geografiji

Poucevanje klju¢nih geografskih spretnosti
z nasimi podlogami z motivom zemljevida

Programirajte Bee-Bota, da se odpravi
na potovanja po svetu in raziskuje tudi
lokalno okolje ter tako na zabaven in
interaktiven nacin razvija klju¢ne
geografske spretnosti.

SPRETNOSTI! IN UCENJE: Poimenovanje in
dolodanje lege drzav sveta, sedmih celin in
petih oceanov

Sprogramirajte Bee-Bota tako, da raziskuje
razli¢ne dele sveta s pomodéjo TTS zemljevida
sveta in TTS zemljevida Evrope.

Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako,
da potuje iz ZdruZenega kraljestva v drugo
drzavo, ki jo trenutno spoznavajo? Katere
drzave, morja in druga obmocdja precka Bee-
Bot na poti do cilja?

Ali lahko otroci programirajo Bee-Bota, da se
odpravi na potovanje ¢ez vseh pet oceanov ali
obisée vseh sedem celin?

SPRETNOSTI IN UCENJE: Poimenovanje,
dolodanje lege in prepoznavanje znacilnosti
Slovenije, njenih pokrajin, vedjih mest ter
sosednjih drzav.

Programirajte Bee-Bota, da raziskuje zemljevid
Slovenije s pomodjo prozorne mrezaste
podloge.

Otroke spodbudite, da programirajo Bee-Bota,
da obiscejo razliéne dele Slovenije.

Ali otroci poznajo lego vedjih slovenskih mest?
Ali lahko programirajo Bee-Bota, da potuje od
enega mesta do drugega?

Katere kraje, pokrajine ali naravne znadilnosti
obis¢e Bee-Bot na poti?

Ali lahko otroci programirajo Bee-Bota, da
obiscée vse sosednje drzave Slovenije?

Ali lahko Bee-Bot potuje po razli¢nih delih
Slovenije in opisejo, kje se nahajajo (npr. sever,
jug, vzhod, zahod)?

Vadite orientacijo in smeri neba tako, da otroci
programirajo Bee-Bota, da se premika proti
severu, jugu, vzhodu ali zahodu z razli¢nih
zaletnih poloZajev.

Pogovorite se o polozaju krajev glede na druge
kraje, npr.:

»Maribor je vzhodno od Ljubljane.«

»Koper lezi jugozahodno od Ljubljane.«
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https://www.inovatio.si/sl/produkt/1041/bee-bot--blue-bot--prozorna-mrezasta-podloga
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1041/bee-bot--blue-bot--prozorna-mrezasta-podloga

Bee-Bot:
Ideje za dejavnosti pri geografiji

Poucevanje smeri in besedis¢a z dodatki za
Bee-Bot

in podloge, da bo ucenje izrazov za =3~
smeri zabavno in interaktivno. =N - =
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Uporabite pripomocke za igranje vlog ﬁ
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SPRETNOST! IN UCENJE: Uporaba osnovnih smeri neba (sever, jug, vzhod in zahod) ter naértovanje
zemljevida lokalnega okolja.
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Uporabite TTS elemente Busy Street Building Fronts ali komplet Naselje in okolica za izdelavo zemljevida
lokalnega okolja. U¢ence razdelite v manjse skupine in jih spodbudite, da nadrtujejo razli¢ne poti za Bee-Bota,
pri ¢emer se robot premika od ene znamenitosti do druge.

S pomocdjo kompasov za Bee-Bot naj dolodijo, kje so sever, jug, vzhod in zahod. Nato naj Bee-Bota
programirajo z uporabo smeri neba (npr. Od parka do poste naj Bee-Bot naredi dva koraka proti severu, nato
tri korake proti vzhodu itd.).

Ucenci lahko navodila zapisejo ali pa si izmeni¢no ustno podajajo navodila, ki jih nato drugi u¢enec uporabi za
programiranje Bee-Bota.

SPRETNOST! IN UCENJE: Uporaba zraénih fotografij in tlorisnih
prikazov za prepoznavanje znamenitosti ter osnovnih naravnih in
grajenih znacilnosti okolja.

S pomodjo TTS zemljevida Sole ali zemljevida lokalnega okolja naj uenci programirajo Bee-Bota za raziskovanje
okolice.

Ucenci naj Bee-Bota usmerijo do lokacij z naravnimi ali grajenimi znacilnostmi okolja. Katere znadilnosti
prepoznajo?

Spodbudite jih, da na zemljevidu poiséejo razli¢ne znamenitosti in nato programirajo Bee-Bota, da jih dosezZe.

Ce je zemljevid prilagojen njihovemu okolju, lahko uéenci programirajo Bee-Bota tako, da sledi poti od doma do
Sole.

Udenci si lahko med seboj podajajo navodila za programiranje Bee-Bota z uporabo smeri neba (sever, jug, vzhod

\in zahod). j
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https://www.inovatio.si/sl/produkt/1018/bee-bot--ucni-komplet-naselje-in-okolica-22-kosov

Bee-Bot:

Ideje za dejavnosti za razvijanje osebnostnih in

socialnih vesdéin

Spoznavanje Custev in skupnosti z dodatki za

Bee-Bot

Ucenci naj programirajo Bee-Bota za
raziskovanje ¢ustev in spoznavanje
judi v skupnosti.

~

KSEBNOSTNI IN SOCIALNI RAZVOJ:
Razumevanje ¢ustev in obéutkov

Uéenci naj programirajo Bee-Bota, da se
premakne na razli¢na polja na podlogi Custva
in obdutki, na katerih so prikazane osebe z
razli¢nimi ¢ustvi. Skupaj se pogovorite o tem,
katera ¢ustva posamezne osebe izrazajo.

Nato u¢encem preberite kratke situacije, v
katerih ljudje dozivljajo razli¢na ¢ustva (npr.
»Eva se je veselo igrala v parku, nato pa je
padla in si poskodovala koleno.«). Uéenci naj
programirajo Bee-Bota tako, da se premakne
do osebe na podlogi, ki po njihovem mnenju
najbolje ponazarja Custvo iz opisane situacije.
Ce menijo, da bi oseba lahko hkrati obdutila
vec razli¢nih Custev, lahko Bee-Bota
programirajo tako, da obisce vel ustreznih

polj.

N /

OSEBNOSTNI IN SOCIALNI
RAZVOJ: Ljudje v skupnosti

V prozorno mrezasto podlogo vstavite fotografije
razli¢nih ljudi iz skupnosti, ki opravljajo razli¢ne poklice.
Ucenci naj programirajo Bee-Bota z zaporedjem-ukazov,
da se premakne do izbrane fotografije. Ko Bee-Bot
prispe na cilj, se z uéenci pogovorite: Kateri poklic
opravlja ta oseba? Kako nam pomaga? Ali lahko
programirajo Bee-Bota, da se premakne do druge
osebe, s katero pri svojem delu sodeluje? Kako ti ljudje
sodelujejo med seboj?

Ta dejavnost spodbuja spoznavanje razli¢nih poklicey,
njihove vloge v skupnosti ter pomena sodelovanja.

OSEBNOSTNI IN SOCIALNI
RAZVO0J: Spoznavanje ljudi v
skupnosti

Komplet Activity Tin vsebuje kartice z razli¢nimi idejami za
dejavnosti, pri katerih uéenci z Bee-Botom spoznavajo
ljudi, ki nam pomagajo v vsakdanjem Zzivljenju.

Figure oseb postavite na podlogo Prometna ulica ali
izdelajte zemljevid svojega lokalnega okolja ter oznadite
pomembne ustanove, kot so zdravstveni dom, gasilska
postaja, policijska postaja in druge.

Z udenci se pogovorite o tem, éemu so posamezne stavbe
namenjene in kdo v njih dela. Nato uporabite figure iz
kompleta za igro vlog, v kateri uenci odigrajo razli¢ne
situacije, ko ljudje potrebujejo pomo¢ (npr. zdravnika,
gasilca, policista ali drugih poklicev, ki pomagajo
skupnosti).
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Bee-Bot:
Dejavnosti za ucenje jezikov

Poucevanje sodobnih tujih jezikov z
Bee-Bot podlogami

Poucevanje sodobnih tujih jezikov
z Bee-Bot podlogami

SPRETNOSTI IN UCENIJE: Sirjenje besedié&a, razumevanje novih besed ter opisovanje oseb in krajev.

Z uporabo podloge Francosko mesto raziskujte mesto ter vadite pravilno izgovorjavo
imen razli¢nih krajev in ustanov.

Na Bee-Bota posnemite kratka sporodila v franco$¢ini, na primer pozdrave ali navodila za
smeri, ki jih Bee-Bot predvaja ob sredanju z drugim Bee-Botom.

Izgovorite francosko poimenovanje ene izmed trgovin ali drugih lokacij. Ali lahko uéenci
programirajo Bee-Bota, da se premakne do pravilnega mesta?

Podajte navodila za pot v franco$éini. Ali lahko ucenci sledijo navodilom in programirajo
Bee-Bota, da prispe na pravo lokacijo?

Enake dejavnosti lahko izvajate tudi pri u¢enju katerega koli drugega tujega jezika. Zakaj
ne bi skupaj z uéenci izdelali svoje podloge, prilagojene izbranemu jeziku ali mestu?

SPRETNOSTI IN UCENIJE: §irjenje besediséa, razumevanje novih besed ter opisovanje oseb, krajev,

predmetov in dejanj.
Na TTS Tear Off Pad napisite razli¢ne besede v tujem jeziku. Izgovorite eno od
besed v anglesdini. Ali lahko uéenci programirajo Bee-Bota, da se premakne na
enako besedo v tujem jeziku na podlogi? Dejavnost ponovite z drugimi
besedami.
Nato dejavnost izvedite $e v obratni smeri — na podlogo napisite besede v
anglesdini, vi pa izgovorite besedo v tujem jeziku. Ali lahko uéenci programirajo
Bee-Bota, da se premakne na ustrezno anglesko besedo na podlogi?
Na podlogo napisite besede v tujem jeziku. Ali lahko uéenci programirajo Bee-
Bota tako, da ustvari kratke povedi v tujem jeziku, pri ¢emer se ustavi pri vsaki
besedi v pravilnem vrstnem redu?
S pomodjo prozorne mrezaste podloge vstavite slike oseb, krajev, predmetov iz
vsakdanjega Zivljenja in podobno. Izgovorite besedo v tujem jeziku ali kratko
poved, ki opisuje sliko. Ali lahko u¢enci programirajo Bee-Bota, da prispe do
pravilne slike?



https://www.inovatio.si/sl/produkt/1041/bee-bot--blue-bot--prozorna-mrezasta-podloga

Bee-Bot:
Ideje za glasbene dejavnosti

Poucevanje poslusanja in nastopanja z Bee-Botom. @

MusiC

Bodite ustvarjalni in uporabite Bee-
Bota pri glasbeni umetnosti za pripravo
lastne plesne predstave. Programirajte
Bee-Bota tako, da se premika ob
razlicnih glasbenih zvrsteh.

Ples Bee-Botov

SPRETNOSTI IN UCENIJE: Zbrano in razumevajoée posluganje razli¢nih kakovostnih izvedb glasbe
v Zivo ter posnetkov.

Bee-Bot si lahko zapomni do 200 korakov, zato je odli¢en pripomocek za programiranje plesnih
korakov, ki jih lahko uc¢enci predstavijo drugim skupinam, da jih te nato ponovijo in se jih naudijo.
Zacnite s poslusanjem kratkih odlomkov razli¢nih glasbenih zvrsti. U¢ence spodbudite, da ustvarijo
kratko plesno zaporedje/korake, ki se ujemajo z izbrano glasbo. Za navdih si lahko ogledate tudi
video vodice in se naudite nekaj znanih plesnih rutin.

Ucence spodbujajte, da ples razdelijo na posamezne dele ter nacrtujejo plesne korake s pomocjo
algoritmov.

Omogodite jim ¢as za preizkusanje programiranja Bee-Bota, ustvarjanje plesov, prilagajanje
zaporedij in odpravljanje morebitnih napak.

Ucence izzovite, naj uporabijo ve¢ kot enega robota in ustvarijo skupinske usklajene plese.

Plese naj izvedejo z razli¢nimi vzorci gibanja.

Skupine lahko drugim skupinam posredujejo navodila za programiranje robota, da ta izvede njihov
ples.




Bee-Bot:
Ideje za umetniske in oblikovalske dejavnosti

@/&

Degiev

Razvijanje ustvarjalnih spretnosti z dodatki za Bee-Ba

Spodbujajte ustvarjalnost in z Bee-Botom
ustvarjajte zanimive ter izvirne umetniske
izdelke.

Popestrite ucenje z lastno izdelanimi ovitki
za Bee-Bota in okrasenimi prikolicami, ki
jih ucenci oblikujejo po svojih zamislih.

SPRETNOST: Oblikovanje ovitkov za ﬂ?RETNOST: Risanje vzorceyv, ¢ért in oblik \

Bee-Bota. za ustvarjanje edinstvenih umetniskih

Oblikujte ovitek za Bee-Bota z uporabo nase
predloge ali ustvarite svojega. lzdelajte
knjizevne like, ki bodo pomagali pri ponovhem
pripovedovanju znane zgodbe.

Na primer, ustvarite ovitke z motivom palckov,
Sneguljdice, princa in hudobne macdehe ter z
njihovo pomocdjo uprizorite znano pravljico.
Lahko pa izdelate tudi ovitek z motivom Tezeja in
uencem pripravite izziv, kjer ustvarijo labirint,
skozi katerega mora »Tezej« poiskati in
premagati Minotavra ter nato najti pot iz
labirinta. Morda lahko drugega Bee-Bota
obledete v Minotavra. Moznosti za ustvarjanje so
neskonénel!

Izdelajte tematske like za posebne dogodke in
praznovanja. Na primer, ustvarite ovitke
velikonoénih zaj¢kov in nato programirajte Bee-
Bota, da se odpravi na lov za velikono¢nimi jajci.
Bee-Bot lahko v svoji posebej oblikovani prikolici
zbira jajca.

Izdelajte tudi plesne kostume za Bee-Bota in jih
uporabite pri plesni predstavi (glejte zgornje
ideje za glasbene dejavnosti).

izdelkov.

Programirajte Bee-Bota, da s pomodjo
nastavka drzalo za pisalo riSe Crte ter ustvarja
razli¢ne vzorce in oblike.

Uporabite pisala razli¢nih barv in ustvarite

Qdovito ter edinstveno umetnisko delo. /

SPRETNOST: Okrasevanije prikolice za
Bee-Bota.

’ Zabavajte se in bodite
- (") ustvarjalni pri okradevanju
F;:z‘ e prikolice za Bee-Bota.

Bee-Botu izdelajte BoZi¢kovo opravo in
prikolico okrasite kot njegove sani. Uporabite
podlogo Prometna ulica ali ustvarite svoj
zemljevid. Prikolico (Bozi¢kove sani) napolnite
z darili in pripravite algoritem, s katerim boste
programirali BoZi¢ka Bee-Bota, da dostavi vsa
darila razli¢nim hisam.

Prikolico lahko spremenite tudi v pustni ali
prazni¢ni voz ter programirate Bee-Bota, da
sledi poti skozi mesto.

Pustite domisljiji prosto pot!



https://www.tts-group.co.uk/blog/2019/03/21/design-a-bee-bot-jacket-competition.html
https://www.tts-group.co.uk/blog/2019/03/21/design-a-bee-bot-jacket-competition.html
https://www.inovatio.si/sl/produkt/879/bee-bot--in-blue-bot--nastavek-drzalo-za-pisalo
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	VEŠČINE IN UČENJE: Štetje naprej in nazaj po korakih
	Programirajte Bee-Bota, da se premika naprej ali nazaj po zaporedju do 20 korakov. Otroke spodbudite, da na glas povedo številko, na kateri se Bee-Bot ustavi.
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	Nato raziščite, kaj se zgodi, če zamenjate začetno število. Na primer, pri računu 4 + 3 vprašajte:
	S tem otroci spoznavajo, da se pri seštevanju vrstni red seštevancev lahko zamenja, rezultat pa ostane enak.

	Bee-Bot: Ideje za matematične dejavnosti

	Poučevanje »števil« s prilagodljivimi podlogami in mrežami
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	SPRETNOSTI IN UČENJE: Branje analogne ure

	Bee-Bot: Ideje za matematične dejavnosti

	Poučevanje »oblik« s podlogami z liki in držali za pisala
	Uporabite podlogo TTS z liki ali TTS z geometrijskim telesi za raziskovanje lastnosti oblik.
	SPRETNOSTI IN UČENJE: Prepoznavanje in opisovanje lastnosti 3D-oblik
	Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako, da se premakne do oblike z določenimi lastnostmi? Na primer: oblika s šestimi stranicami, eno oglišče, tremi ploskvami itd.
	Otroke spodbudite, da sprogramirajo Bee-Bota tako, da se premakne do oblike z določeno lastnostjo, npr. »Programiraj Bee-Bota, da se premakne do oblike, ki ima 12 stranic.«
	SPRETNOSTI IN UČENJE: Prepoznavanje in poimenovanje pogostih 2D- in 3D-oblik
	Poimenujte obliko, na primer: »krog«.
	Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako, da se premakne na polje, ki vsebuje to obliko?
	Dejavnost ponovite z drugimi oblikami.
	SPRETNOSTI IN UČENJE: Risanje črt in oblik z ravnilom
	Ali lahko otroci sprogramirajo Bee-Bota tako, da nariše različne oblike, kot sta kvadrat ali krog? Katere oblike lahko Bee-Bot nariše in katerih ne more? Zakaj?
	Ali lahko otroci programirajo Bee-Bota, da nariše ravne črte različnih dolžin?
	SPRETNOSTI IN UČENJE: Prepoznavanje in poimenovanje pogostih 2D- in 3D-oblik
	Na kateri obliki je Bee-Bot pristal? Povej eno lastnost te oblike.

	Bee-Bot: Ideje za matematične dejavnosti

	Poučevanje »položaja in smeri« s pomočjo podlog, poligonov z ovirami in labirintov
	Položaj in smer lahko raziskujete z različnimi podlogami TTS ter s poligonom z ovirami in modularnim labirintom.
	Bee-Bot: Dejavnosti za opismenjevanje in učenje jezikov

	Poučevanje glasovnega zavedanja in črkovanja z uporabo abecedne podloge in praznih mrež
	Otroke učite prepoznavanja in utrjevanja glasov in črk s pomočjo abecedne podloge TTS in podloge. na katero se lahko piše.
	Bee-Bot: Dejavnosti za opismenjevanje in učenje jezikov

	Poučevanje branja in pisanja s podlogami za igranje vlog in posodicami za aktivnosti
	Spodbujajte veselje do branja, razvijajte bralno razumevanje in ustvarjalno pisanje z uporabo podlog TTS in kompletov dejavnosti (Activity Tins) ter zabavnimi dejavnostmi z Bee-Botom za igro vlog.
	SPRETNOSTI IN UČENJE: Pripovedovanje znanih zgodb
	SPRETNOSTI IN UČENJE: Ustvarjanje in pisanje zgodb
	S pomočjo podlog ali kompletov dejavnosti (Activity Tins) otroke spodbudite, da sprogramirajo Bee-Bota tako, da se odpravi na potovanje. Bee-Bot lahko obišče različne trgovine na podlogi mesta, preživi dan na podlogi z morsko obalo ali se poda na dinozavrsko pustolovščino. Otroci lahko Bee-Bota med izvajanjem programa posnamejo z videokamero. Posnetek nato uporabijo kot navdih za pisanje zgodbe o Bee-Botovih dogodivščinah.


	Bee-Bot: Ideje za dejavnosti pri naravoslovju
	Raziskovanje živali in rastlin s pomočjo naravoslovnih tematskih podlog ⭐
	Vključite Bee-Bota v pouk naravoslovja z uporabo naših zanimivih naravoslovnih tematskih podlog, ki spodbujajo pogovor, raziskovanje in razvijanje naravoslovnega mišljenja.

	Bee-Bot: Ideje za dejavnosti pri naravoslovju
	Raziskovanje človeškega telesa in sil z Bee-Botom
	Vključite Bee-Bota v pouk naravoslovja z uporabo naših zanimivih naravoslovnih tematskih podlog, ki spodbujajo pogovor, raziskovanje in razvijanje naravoslovnega mišljenja.
	Bee-Bot: Ideje za dejavnosti pri geografiji

	Poučevanje ključnih geografskih spretnosti z našimi podlogami z motivom zemljevida
	Programirajte Bee-Bota, da se odpravi na potovanja po svetu in raziskuje tudi lokalno okolje ter tako na zabaven in interaktiven način razvija ključne geografske spretnosti.

	Bee-Bot: Ideje za dejavnosti pri geografiji
	Poučevanje smeri in besedišča z dodatki za Bee-Bot
	Uporabite pripomočke za igranje vlog in podloge, da bo učenje izrazov za smeri zabavno in interaktivno.
	Bee-Bot: Ideje za dejavnosti za razvijanje osebnostnih in socialnih veščin

	Spoznavanje čustev in skupnosti z dodatki za Bee-Bot
	Učenci naj programirajo Bee-Bota za raziskovanje čustev in spoznavanje ljudi v skupnosti.
	OSEBNOSTNI IN SOCIALNI RAZVOJ: Ljudje v skupnosti
	OSEBNOSTNI IN SOCIALNI RAZVOJ: Razumevanje čustev in občutkov
	Učenci naj programirajo Bee-Bota, da se premakne na različna polja na podlogi Čustva in občutki, na katerih so prikazane osebe z različnimi čustvi. Skupaj se pogovorite o tem, katera čustva posamezne osebe izražajo.
	Nato učencem preberite kratke situacije, v katerih ljudje doživljajo različna čustva (npr. »Eva se je veselo igrala v parku, nato pa je padla in si poškodovala koleno.«). Učenci naj programirajo Bee-Bota tako, da se premakne do osebe na podlogi, ki po njihovem mnenju najbolje ponazarja čustvo iz opisane situacije. Če menijo, da bi oseba lahko hkrati občutila več različnih čustev, lahko Bee-Bota programirajo tako, da obišče več ustreznih polj.
	OSEBNOSTNI IN SOCIALNI RAZVOJ: Spoznavanje ljudi v skupnosti
	Komplet Activity Tin vsebuje kartice z različnimi idejami za dejavnosti, pri katerih učenci z Bee-Botom spoznavajo ljudi, ki nam pomagajo v vsakdanjem življenju. Figure oseb postavite na podlogo Prometna ulica ali izdelajte zemljevid svojega lokalnega okolja ter označite pomembne ustanove, kot so zdravstveni dom, gasilska postaja, policijska postaja in druge. Z učenci se pogovorite o tem, čemu so posamezne stavbe namenjene in kdo v njih dela. Nato uporabite figure iz kompleta za igro vlog, v kateri učenci odigrajo različne situacije, ko ljudje potrebujejo pomoč (npr. zdravnika, gasilca, policista ali drugih poklicev, ki pomagajo skupnosti).


	Bee-Bot: Dejavnosti za učenje jezikov
	Poučevanje sodobnih tujih jezikov z Bee-Bot podlogami
	Poučevanje sodobnih tujih jezikov z Bee-Bot podlogami
	SPRETNOSTI IN UČENJE: Širjenje besedišča, razumevanje novih besed ter opisovanje oseb in krajev.
	SPRETNOSTI IN UČENJE: Širjenje besedišča, razumevanje novih besed ter opisovanje oseb, krajev, predmetov in dejanj.
	Na TTS Tear Off Pad napišite različne besede v tujem jeziku. Izgovorite eno od besed v angleščini. Ali lahko učenci programirajo Bee-Bota, da se premakne na enako besedo v tujem jeziku na podlogi? Dejavnost ponovite z drugimi besedami. Nato dejavnost izvedite še v obratni smeri – na podlogo napišite besede v angleščini, vi pa izgovorite besedo v tujem jeziku. Ali lahko učenci programirajo Bee-Bota, da se premakne na ustrezno angleško besedo na podlogi? Na podlogo napišite besede v tujem jeziku. Ali lahko učenci programirajo Bee-Bota tako, da ustvari kratke povedi v tujem jeziku, pri čemer se ustavi pri vsaki besedi v pravilnem vrstnem redu? S pomočjo prozorne mrežaste podloge vstavite slike oseb, krajev, predmetov iz vsakdanjega življenja in podobno. Izgovorite besedo v tujem jeziku ali kratko poved, ki opisuje sliko. Ali lahko učenci programirajo Bee-Bota, da prispe do pravilne slike?

	Bee-Bot: Ideje za glasbene dejavnosti

	Poučevanje poslušanja in nastopanja z Bee-Botom.
	Bodite ustvarjalni in uporabite Bee-Bota pri glasbeni umetnosti za pripravo lastne plesne predstave. Programirajte Bee-Bota tako, da se premika ob različnih glasbenih zvrsteh.
	SPRETNOSTI IN UČENJE: Zbrano in razumevajoče poslušanje različnih kakovostnih izvedb glasbe v živo ter posnetkov.
	Bee-Bot si lahko zapomni do 200 korakov, zato je odličen pripomoček za programiranje plesnih korakov, ki jih lahko učenci predstavijo drugim skupinam, da jih te nato ponovijo in se jih naučijo.
	Začnite s poslušanjem kratkih odlomkov različnih glasbenih zvrsti. Učence spodbudite, da ustvarijo kratko plesno zaporedje/korake, ki se ujemajo z izbrano glasbo. Za navdih si lahko ogledate tudi video vodiče in se naučite nekaj znanih plesnih rutin.
	Učence spodbujajte, da ples razdelijo na posamezne dele ter načrtujejo plesne korake s pomočjo algoritmov.
	Omogočite jim čas za preizkušanje programiranja Bee-Bota, ustvarjanje plesov, prilagajanje zaporedij in odpravljanje morebitnih napak.
	Učence izzovite, naj uporabijo več kot enega robota in ustvarijo skupinske usklajene plese.
	Plese naj izvedejo z različnimi vzorci gibanja.
	Skupine lahko drugim skupinam posredujejo navodila za programiranje robota, da ta izvede njihov ples.


	Bee-Bot: Ideje za umetniške in oblikovalske dejavnosti
	Ideje za glasbene dejavnosti Bee-Bot


	Razvijanje ustvarjalnih spretnosti z dodatki za Bee-Bo
	Spodbujajte ustvarjalnost in z Bee-Botom ustvarjajte zanimive ter izvirne umetniške izdelke. Popestrite učenje z lastno izdelanimi ovitki za Bee-Bota in okrašenimi prikolicami, ki jih učenci oblikujejo po svojih zamislih.
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