Zelite izboljéati u¢ne izkugnje z uénim robotom Bee-Bot? Potem ste na pravem mestu. Berite naprej in
odkrijte vec¢ o nasi ponudbi Bee-Bot pripomockov. Ti pripomocki so popolnoma zdruzljivi tudi z nasim uénim
robotom Blue-Bot.

Polnilna postaja (Docking Station)

Polnilna postaja je enostaven nacin za polnjenje vec¢ uc¢nih
robotov Bee-Bot hkrati (do Sestih) — prihranite prostor in ¢as.
Prav tako je koristna, ker u¢ne robote ohranja pri roki,

pripravljene za uporabo pri razli¢nih predmetih.

Kartice zaporedij (Sequence Cards)

Kartice zaporedij so odli¢en pripomocek za uvajanje otrok v kodiranje

in algoritme. Otrokom omogocajo prakti¢en pristop pri ustvarjanju

zaporedij ukazov, ki jih bo Bee-Bot izvedel. Uporabljajo se lahko
skupaj s TTS podlogami in drugimi dodatki (glej spodaj), kar otrokom

omogoca, da logi¢no nacdrtujejo poti uénega robota Bee-Bot, preden

ga posljemo izvajati ukaze.

Moznost vizualnega pregleda programiranih zaporedij otrokom

pomaga tudi pri odpravljanju napak, saj lahko kartice premikajo,
dodajajo ali odstranjujejo ter nato ponovno preizkusijo svoj program.
Odli¢en pripomodek za razvijanje konkretnega razumevanja
abstraktnih programerskih konceptov.

TTS podloge

Na voljo je Siroka izbira TTS podlog, od podlog z abecedo, podlog z liki, podlog z malimi zivalmi
(zuzelkami), podlog s francoskim mestom, podlog z zakladnim otokom pa do praznih podlog, pri katerih

lahko sami dolodite, kaksna podoba bo na posameznem polju.
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Uporabljati jih je mogoce ustvarjalno pri razliénih predmetih in za Stevilne razliéne namene, poleg
ucenja racunalniskega programiranja in orientacijskih vescin.
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https://www.inovatio.si/sl/produkt/881/polnilna-postaja-za-bee-bot-in-blue-bot
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1011/bee-bot-a5-kartice-z-zaporedji
https://www.inovatio.si/sl/produkti/182/bee-bot/q=podloga
https://www.inovatio.si/sl/produkti/182/bee-bot/q=podloga

TTS Zemljevidi

Naredite geografijo interaktivnej$so s TTS zemljevidi. Razvijajte sposobnosti branja zemljevidov,
odkrivajte kraje in raziskujte geografske znacilnosti z zemljevidi Zdruzenega kraljestva, Evrope in sveta.

Loti-Bot podlaga

Bee-Bot je prav tako zdruzljiv z novo zasnovanimi Loti-Bot podlogami, kar omogoca nadaljnje
raziskovanje razli¢nih tem.

Modularna cesta (Modular Road)

Vkljudite otroke v programiranje u¢nega robota Bee-Bot, da se poda na
razburljivo potovanje z uporabo Modularne ceste. Sestavljena je iz 25
kosov in jo je mogoce sestaviti v razli¢nih konfiguracijah. Zabaven in

ustvarjalen vir, ki je odli¢en za razvijanje kriti¢énega in ustvarjalnega
misljenja. Posebej primerna je za razvoj koordinacije in usmerjenega
jezika, saj obstaja veliko moznosti, da u¢nega robota programiramo za
zavijanje desno in levo, kar otrokom pomaga razlikovati med levo in
desno.
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https://www.inovatio.si/sl/produkti/184/loti-bot/q=podloga
https://www.inovatio.si/sl/produkti/184/loti-bot/q=podloga
https://www.inovatio.si/sl/produkti/184/loti-bot/q=podloga
https://www.inovatio.si/sl/produkti/184/loti-bot/q=podloga
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1012/bee-bot-modularna-cesta

Pritrditveni oklep

P

Drzala za pisalo

Potiskalniki
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Ce ié¢ete dodatek za u¢nega robota Bee-Bot, ki spodbuja domigljijsko igro,

so pritrditveni oklepi morda prav to, kar potrebujete. Otroci lahko Skoljke

okrasijo in jih spremenijo v razli¢ne like, nato pa programirajo u¢nega
robota, da izvede korake v scenariju igre vlog.

Otroci lahko ustvarijo nesteto oblik, od likov iz knjig, razli¢nih vozil do mini
zivali. Moznosti so neskoncne.

Poleg tega so pritrditvene Skoljke odlicen pripomocek za razlikovanje enega
u¢nega robota Bee-Bot od drugega, kadar se hkrati uporablja ve¢ u¢nih
robotov. Za boljSo preglednost lahko skoljke Stevildite, da otroci vedno

vedo, katerega ucnega robota programirajo.

Drzala za pisala otrokom omogocdajo, da sprostijo svojo ustvarjalnost ter

hkrati razvijajo racunalnisko razmisljanje in programerske spretnosti. Otroke
lahko izzovete, da z u¢nim robotom Bee-Bot risejo crke, besede, like in
vzorce, s ¢imer spodbujate kriticno razmisljanje in prostorsko zaznavanje ter

ustvarjate bogato in zabavno u¢no izkusnjo.

Potiskalniki so zabaven in barvit dodatek, ki ga je mogocde uporabljati na
razlicne nacdine za popestritev ucenja. Uporabite jih lahko pri igri vlog. Na
primer tako, da otroci z u¢nim robotom Bee-Bot premikajo like po pravlji¢ni
podlagi in pripovedujejo zgodbe, ali pa z »gradbenim« u¢nim robotom Bee-
Bot premikajo gradbeni material po gradbeni podlagi.

V naravoslovju lahko preizkusite mo¢ u¢nega robota Bee-Bot in raziskujete,
koliko predmetov lahko potisne. Kaj se zgodi, ¢e je predmet pretezak ali
prelahek? Zakaj pride do tega? Lahko pa otroke izzovete, da z u¢nim robotom
Bee-Bot pocistijo smeti z zivahnega prizora, na primer s podlage ob morju.

Moznosti uporabe tega pripomocka so skoraj neskonéne.



https://www.inovatio.si/sl/produkt/1013/bee-bot-pritrditveni-oklep
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1013/bee-bot-pritrditveni-oklep
https://www.inovatio.si/sl/produkt/880/potiskalnik-za-bee-bot-in-blue-bot
https://www.inovatio.si/sl/produkt/880/potiskalnik-za-bee-bot-in-blue-bot

Spremenljivi labirint

IS¢ete nacine, kako otroke otrokom podati dotatne izzive z u¢nim robotom

Bee-Bot? Spremenljivi labirint je odlicen dodatek za nadaljnji razvoj

programerskih in resevalnih spretnosti. Vse stene labirinta je mogoce
odstraniti in ponovno namestiti, kar omogoca Stevilne razli¢ne postavitve.
To omogoca enostavno prilagajanje zahtevnosti, saj se poti skozi labirint
lahko razlikujejo po stopnji tezavnosti. Zakaj ne bi v labirint postavili
predmetov, ki jih mora Bee-Bot dosedi ali se jim izogniti?

Dodatno povedajte izziv tako, da pritrdite prikolico in otrokom zastavite
nalogo, da ne le uspesno vodijo uénega robota s prikolico skozi labirint,
temvec tudi zbirajo predmete v dolo¢enem zaporedju.

Poligon z ovirami

Se en dodatek, ki je hkrati vsestranski in odli¢en za dodatne izzive, je poligon z
ovirami. Podobno kot labirint je mogoce poligon postaviti na razlicne nacine, kar
ponuja nesteto moznosti uporabe. Otroci lahko aktivno sodelujejo pri nadrtovanju
poligona, s ¢imer prevzamejo ve¢ odgovornosti za lastno ucenje ter prilagajajo
postavitev glede na svojo samozavest in raven spretnosti. Zakaj ne bi uporabili
kartic zaporedij, da otroci ustvarijo lastne algoritme za uspesno premagovanje

poligona in jih po potrebi enostavno izboljsujejo?

Tuneli so Se en odli¢en dodatek za poveclanje zahtevnosti nalog. V
dejavnosti kodiranja vnasajo zabaven in privlacen element, hkrati pa
pomagajo razvijati orientacijski jezik in spretnosti reSevanja
problemov. Uporabite jih lahko kot dodatno razsiritev poligona z
ovirami ter tako ustvarite Se vec priloznosti za zahtevnejse in

kompleksnejse naloge.

Prikolica

Kaj je boljsi nacin, da otroke vklju¢imo v ucenje, kot s prikolico, ki se pripne na
Bee-Bot? Vsestranski pripomocdek, ki odlicno spodbuja ustvarjalnost in
domisljijo pri razlicnih temah. Uporabite jo pri igrah vlog, na primer pri
nacrtovanju zemljevida otoka Katie Morag (priljubljena otroska knjizna
junakinja) in programiranju uc¢nega robota Bee-Bot, da dostavi posto
prebivalcem otoka. Zakaj prikolice ne bi oblekli kot Bozi¢kove sane ali kot
prikolico z velikonoéno tematiko? Ali lahko otroci programirajo u¢nega robota
Bee-Bot, da dostavi vse bozi¢ne darove ali najde vsa velikonocna jajca? Lahko
pa preizkusite tudi mo¢ ucnega robota Bee-Bot v naravoslovju tako, da
raziskujete sile in preverite, koliko teze lahko vlece s prikolico. Ali pa izzovete
otroke, da krmarijo u¢nega robota po poligonu ovir s pripeto prikolico.
Moznosti z tem vsestranskim pripomockom so neskonc¢ne.

(¢ ¢



https://www.inovatio.si/sl/produkt/1015/spremenljivi-labirint-za-bee-bot-in-blue-bot
https://www.inovatio.si/sl/produkt/878/prikolica-za-bee-bot-in-blue-bot
https://www.inovatio.si/sl/produkt/878/prikolica-za-bee-bot-in-blue-bot
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1016/poligon-z-ovirami-za-bee-bot-in-blue-bot
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1016/poligon-z-ovirami-za-bee-bot-in-blue-bot
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1017/tuneli-za-bee-bot-in-blue-bot

Uc¢ni kompleti

Ce ié¢ete dodatek za u¢nega robota Bee-Bot, ki bo otroke pritegnil in spodbudil njihovo domiéljijo, so u¢ni
kompleti odli¢na izbira. Gre za izjemno prakti¢en uéni pripomocek, ki razvija ustvarjalno razmisljanje ter
otroke aktivno vkljucuje v uc¢enje racunalniskih in geografskih pojmov.

Na voljo je vec tem, kot so obala, ljudje, ki nam pomagajo, ter promet in industrija, kar ponuja Stevilne
priloznosti za medpredmetno povezovanje. Vsaka Skatla vsebuje tematske prevleke za like, rekvizite in
kartice z dejavnostmi, ki vkljuCujejo naloge, povezane z razli¢nimi predmetnimi podrogji.

Kartice z matemati¢nimi dajavnostmi

Potrebujete navdih za ucenje matematike z uénim robotom Bee-Bot? Kartice z
matemati¢nimi dejavnostmi ponujajo kar 60 razli¢nih dejavnosti, ki na zabaven in
privladen nacdin zdruzujejo programiranje ter razvoj matemati¢nih spretnosti.
Kartice so Se posebej primerne za uporabo s TTS podlagami, saj so dejavnosti
prilagojene stevilnim med njimi, kot so podlage za kovance, like, Otok zaklada in

prosojna mrezna podlaga.

Komplet lokalnega okolja

Komplet lokalnega okolja je vizualno privlacen in zanimiv dodatek, ki

otrokom omogoca razvoj geografskih spretnosti in terenskega dela.
Otroke lahko izzovete, da s pomodjo u¢nega robota Bee-Bot nadrtujejo
premik z ene lokacije na drugo z uporabo glavnih smeri neba. Ali lahko
ustvarijo zaporedje ukazov, po katerem bo Bee-Bot opravil potin na
poti obiskal dolocene lokacije?



https://www.inovatio.si/sl/produkt/1040/bee-bot--ucni-komplet-za-spoznavanje-obmorskega-okolja-v-shranjevalni-skatli
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1040/bee-bot--ucni-komplet-za-spoznavanje-obmorskega-okolja-v-shranjevalni-skatli
https://www.inovatio.si/sl/produkt/1018/paket-lokalnega-okolja-bee-bot

Se veé na temo Bee-Bot...

Zakaj ne bi raziskali brezpla¢ne aplikacije Bee-Bot, ki je na voljo za prenos? Aplikacija otrokom ponuja
odli¢en uvod v razumevanje upravljanja uénega robota Bee-Bot ter jih na zabaven in interaktiven nadin

seznanja s koncepti kodiranja.

Vnesite element zabave v pouk geografije z uporabo kompasov Bee-Bot skupaj z u¢nim robotm Bee-Bot za
ucenje besedis¢a, povezanega s smermi. Ali lahko otroci s pomocjo kompasov poiscejo sever? Ali lahko nato

u¢nega robota Bee-Bot sprogramirajo tako, da se premakne proti severu?




